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O AUTORACH 

 George R.R. Martin, właśc. George Raymond Richard Martin 

 (ur. 20 września 1948 

 w Bayonne 

 w stanie New Jersey) 

 – amerykański pisarz, twórca science fiction i fantasy, zarówno 

opowiadań, jak  

i powieści, wielokrotny zdobywca nagród Nebula i Hugo oraz wielu 

innych: World Fantasy, Bram Stoker Award, czy Locus Award. Jest 

autorem popularnej sagi fantasy Pieśń lodu i ognia, na której oparto 

między innymi grę fabularną A Game  

of Thrones oraz serial wyprodukowany przez HBO. 
  

 

 

 

 

 

O KSIĄŻCE: 
W Zachodnich Krainach o ośmiu tysiącach lat zapisanej historii widmo 

wojen i katastrofy nieustannie wisi nad ludźmi. Zbliża się zima, lodowate 

wichry wieją z północy, gdzie schroniły się wyparte przez ludzi pradawne 

rasy i starzy bogowie. Zbuntowani władcy na szczęście pokonali 

szalonego Smoczego Króla, Aerysa 

Targaryena, zasiadającego na 

Żelaznym Tronie Zachodnich Krain, 

lecz obalony władca pozostawił po sobie 

potomstwo, równie szalone jak on sam... 

Tron objął Robert – najznamienitszy 

 z buntowników. Minęły już lata 

pokoju i oto możnowładcy 

zaczynają grę o tron. 



RECENZJA 

O dziełach Georga R.R. Martina 

Jedyne słowo, które ciśnie mi się pod palce: arcydzieło. I za moment biegnę do 

księgarni po drugi tom, aby móc poznać dalsze losy bohaterów. O tym, że czuję 

niedosyt, nie muszę chyba wspominać. 

Ale może zacznijmy od początku. 

 

Początki były trudne. Już od pierwszych rozdziałów podczas akcji przewija nam się 

multum różnorodnych bohaterów, herbów, rodów, lordów, miejscowości, w których 

na początku czytelnik kompletnie się gubi (mi bardzo pomogło zapisywanie sobie na 

kartce kto jest kim), jednak z czasem każdy z nich staje się jedyną i niepowtarzalną 

postacią. Którą się kocha lub nienawidzi - Martin stworzył gamę różnorodnych, 

barwnych, ludzkich, jedynych w swoim rodzaju postaci; każdy znajdzie tu coś dla 

siebie. Czytelnik nie jest w stanie przewidzieć, jak zachowa się dana osoba i czy postać 

którą na początku lubił, z czasem nie stanie się dla niego nie do zniesienia (ja tak 

miałam z Littlefingerem i Sansą). Ogromny plus dla Martina za tak dobrze 

psychologiczne wykreowanych bohaterów. 

 

Głównym tematem książki jest, jak wskazuje tytuł, gra o tron. Intrygi, zdrady, walki, a 

wszystko po to, aby zasiąść na żelaznym tronie Siedmiu Królestw. Ponadto, mamy tu 

też elementy fantastyki jak wilkory czy Inni. 

Jednak nie będę próbowała streścić tej książki, gdyż tego po prostu zrobić się nie da 

bez niepotrzebnego spoilerowania. Każdy rozdział jest wyjątkowy, jedyny i 

niepowtarzalny; na którym ciężko jest poprzestać. Po jego przeczytaniu nachodzi 

ochota na następny. I tak w kółko. 

 

Nie jestem w stanie napisać nic więcej. Dodam tylko, że serdecznie zachęcam do 

przeczytania książki, która zajmuje honorowe miejsce na mojej półce, tuż obok 

Tolkiena. Naprawdę warto! 

~Kitty  (lubimyczytac.pl) 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 



 



 



 


